主界面自定义
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ini\GameClient.iniinfox=0infoy=500
[bookmark: 右上角小地图自定义功能 增加四个文件位于客户端 ui\目录下]右上角小地图自定义功能 增加四个文件位于客户端 ui\目录下
ui\ui.xml  增加<Window name = "HandyMapWnd" path = "HandyMapWnd.xml">
  <Path path="NewHandyMapWnd.xml" /></Window><Window name = "HandyMapWnd_Mini" path = "HandyMapWnd_mini.xml">
  <Path path="NewHandyMapWnd_Mini.xml" /></Window>
增加四个文件
HandyMapWnd.xml   方形地图配置文件
HandyMapWnd_Mini.xml  方形地图缩小时配置文件
NewHandyMapWnd.xml 圆形地图配置文件
NewHandyMapWnd_Mini.xml 圆形地图缩小配置文件
HandyMapWnd.xml 与 NewHandyMapWnd.xml<HandyCfg ntype="0"/> ntype = 0时 当前小地图为方型模式<HandyCfg ntype="1"/> ntype = 1时 当前小地图为圆形模式
具体可参照模版
[bookmark: 设定右上角小地图 每日活动功能]设定右上角小地图 每日活动功能
DailyEvent=0 默认系统界面
DailyEvent=1 触发 QF下 @每日活动 标签 配套Ctrl+N也是触发标签

[Config]
DailyEvent=1

QFunction-0.txt

[@每日活动]#IF
TRUE#SAY
成功触发每日活动
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