脚本调用图包素材
[bookmark: 图包素材调用]图包素材调用
[bookmark: 1.通过物品名字直接显示物品外观]1.通过物品名字直接显示物品外观
<@@!PIC 参数1,参数2,参数3,参数4>
· (参数1　=　所想要显示的物品名字
· (参数2　=　0 或 1
· ( 0 = 显示道具外观时候,在显示的道具外观右侧附带显示道具名字)
· ( 1 = 显示道具外观时候,在显示的道具外观右侧附带不显示道具名字)
· (参数3　=　当前道具显示的外观在本页面内的X坐标
· (参数4　=　当前道具显示的外观在本页面内的Y坐标
脚本示范：
[@main]
<@@!PIC 随机神石,0,0,0>\    ;显示名字的是经典版样式
<@@!PIC 随机神石,1,0,0>\
不显示名字方式展示:
[image: IMG_256]

[bookmark: 2.自定义图像坐标·操作和说明]2.自定义图像坐标·操作和说明
<@@!ITM 参数1,参数2,参数3,参数4>
<@@!ITM 素材文件编号,图片在素材文件的位置,图片在NPC对话框中的X偏移坐标,图片在NPC对话中的Y偏移坐标>
· 参数1 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号
· 参数2 = 想显示的图片在参数1文件里的位置
· 参数3 = 图像在界面内的X坐标偏移数值
· 参数4 = 图像在界面内的Y坐标偏移数值
脚本示范
<@@!ITM 3,60,0,0>

[bookmark: 3.显示指定素材文件内的素材]3.显示指定素材文件内的素材
<@@!PIC2 参数1,参数2>
<@@!PIC2 素材文件编号,图像在素材文件中的位置>
· 参数1 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号
· 参数2 = 想显示的图片在参数1文件里的位置
脚本示范
<@@!PIC2 11,80066>

视频教程传送门:调用物品信息和图片素材
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