自定义图像坐标
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用法一：
<@@!ITM 参数1,参数2,参数3,参数4>
<@@!ITM 素材文件编号,图片在素材文件的位置,图片在NPC对话框中的X偏移坐标,图片在NPC对话中的Y偏移坐标>
用法二：
<@@!ITM 参数1,参数2,参数3,参数4,参数5,参数6>
<@@!ITM 图包编号,图片在图包中的位置,图片在NPC对话框中的X偏移坐标,图片在NPC对话中的Y偏移坐标, 图片显示模式(0-6),缩放比例>
· 参数1 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号
· 参数2 = 想显示的图片在参数1文件里的位置
· 参数3 = 图像在界面内的X坐标偏移数值
· 参数4 = 图像在界面内的Y坐标偏移数值
· 参数5 = 图片显示模式(0-6) 【可忽略】
· 参数6 = 缩放比例（1为正常大小）【可忽略】
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<@@!ITM 3,60,0,0>
[bookmark: 绝对坐标:]绝对坐标:
<@@!XYITM 参数1,参数2,参数3,参数4>
<@@!XYITM 参数1,参数2,参数3,参数4,参数5>
参数用法同上
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