NPC内按钮
[bookmark: 自定义按钮·操作和说明]自定义按钮·操作和说明
<@@!BTN 参数1,参数2,参数3,参数4,参数5,参数6,参数7,参数8,/@标签>
<@@!BTN 直观-素材文件编号,图片在素材文件的位置,放置-素材文件编号,图片在素材文件的位置,点击-素材文件编号,图片在素材文件的位置,图片在NPC对话框中的X偏移坐标,图片在NPC对话中的Y偏移坐标/@标签>
· 
参数1 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号(直观,即为您打开界面见到的第一个图片效果)
· 
· 
参数2 = 想显示的图片在参数1文件里的位置
· 
· 
参数3 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号(放置,即为鼠标移动到图片上的效果)
· 
· 
参数4 = 想显示的图片在参数2文件里的位置
· 
· 
参数5 = 想显示的图像所在的客户端素材文件编号(点击,即为双标点击图片后的效果)
· 
· 
参数6 = 想显示的图片在参数3文件里的位置
· 
· 
参数7 = 图像在界面内的X坐标偏移数值.
· 
· 
参数8 = 图像在界面内的Y坐标偏移数值.
· 
· 
@标签 = 对应当前文件内触发的连接 [@标签]
· 
脚本示范：
<@@!BTN 3,59,3,60,3,61,0,0,/@1111>
· <@@!BTN 之类脚本 新增一个新参数做为鼠标移上去的文字提示 不需要可以不填写
<@@!BTN 3,59,3,60,3,61,30,0,这里是测试文字描述/@1111>\ 
<@@!BTN 3,59,3,60,3,61,30,0,/@1111>

[bookmark: 绝对坐标:]绝对坐标:
<@@!XYBTN 参数1,参数2,参数3,参数4,参数5,参数6,参数7,参数8,/@标签>
参数用法同上
[bookmark: _GoBack]
