PC端放取框组件
[bookmark: PC端放取框组件]PC端放取框组件
<@@!ITEMGETWND 物品框编号(1-29),图包号,素材编号,X,Y,物品框为空时描述/@脚本标签>
标签返回参数
	返回变量
	释义

	$996(ITEMWND).ID
	返回放取框编号

	$996(ITEMWND).TYPE
	本次操作类型
1= 放入
2=拿出

	$NPCITEM.放取框编号
	返回物品序列号

	$PARAM(0)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前操作物品序列号

	$PARAM(1)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前状态
1= 放入
2=拿出

	$PARAM(2)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前操作的物品框编号


[bookmark: 从自定义物品框里取下物品返回到背包]从自定义物品框里取下物品返回到背包
· 此操作仅限于物品框里物品操作 如果需要拿走物品 请加上TAKE拿走或者 TAKEM拿走对应的物品
· TAKENPCITEM 物品框编号 (1 - 29, 0全部取下)
· 新增放取框脚本变量$NPCITEM.框编号 支持变量 返回框内物品序列号 如果为空则返回 0

禁止在自定义放取框的脚本下面 包括执行 使用MESSAGEBOX提示信息 ，否则出现异常
如果一定要使用MESSAGEBOX提示信息，则要在发送信息后，增加一行CLOSE命令来销毁窗口

[bookmark: 范例]范例
[@MAIN]#SAY
<@@!ITEMGETWND 1,3,78,10,100,请放入药品类材料/@物品框触发>

[@物品框触发2]#If
EQUAL $ITEMINFO[$PARAM(0)].stdmode 0#ACT
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品框编号:<$996(ITEMWND).ID>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品名字为<$ITEMINFO[<$NPCITEM.1>].name>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品Idx为<$NPCITEM.1>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品类型为<$ITEMINFO[<$NPCITEM.1>].stdmode>
TAKENPCITEM $996(ITEMWND).ID
takem <$NPCITEM.1>
SENDMSG 5 成功拿走物品<$ITEMINFO[<$NPCITEM.1>].name>break#ELSEACT
SENDMSG 5 物品类型错误!只能放入药品类物品!
TAKENPCITEM $996(ITEMWND).ID
messagebox 如果要用本信息框，后面增加CLOSE
BREAK
CLOSE
[bookmark: 示例2：]示例2：
#SAY<@@!ITEMGETWND 1,3,15161,30,50,请放入1号框/@物品框触发1><@@!ITEMGETWND 2,3,15161,10,50,请放入2号框/@物品框触发2><@@!ITEMGETWND 3,3,15161,10,50,请放入3号框/@物品框触发3><@@!ITEMGETWND 4,3,15161,10,50,请放入4号框/@物品框触发4><@@!ITEMGETWND 5,3,15161,10,50,请放入5号框/@物品框触发5><@@!ITEMGETWND 6,3,15161,10,50,请放入6号框/@物品框触发6><@@!ITEMGETWND 7,3,15161,10,50,请放入7号框/@物品框触发7><@@!ITEMGETWND 8,3,15161,10,50,请放入8号框/@物品框触发8><@@!ITEMGETWND 9,3,15161,10,50,请放入9号框/@物品框触发9><@@!ITEMGETWND 10,3,15161,10,50,请放入10号框/@物品框触发10>\<@@!ITEMGETWND 11,3,15161,30,20,请放入11号框/@物品框触发11><@@!ITEMGETWND 12,3,15161,10,20,请放入12号框/@物品框触发12><@@!ITEMGETWND 13,3,15161,10,20,请放入13号框/@物品框触发13><@@!ITEMGETWND 14,3,15161,10,20,请放入14号框/@物品框触发14><@@!ITEMGETWND 15,3,15161,10,20,请放入15号框/@物品框触发15><@@!ITEMGETWND 16,3,15161,10,20,请放入16号框/@物品框触发16><@@!ITEMGETWND 17,3,15161,10,20,请放入17号框/@物品框触发17><@@!ITEMGETWND 18,3,15161,10,20,请放入18号框/@物品框触发18><@@!ITEMGETWND 19,3,15161,10,20,请放入19号框/@物品框触发19><@@!ITEMGETWND 20,3,15161,10,20,请放入20号框/@物品框触发20>\<@@!ITEMGETWND 21,3,15161,30,20,请放入21号框/@物品框触发21><@@!ITEMGETWND 22,3,15161,10,20,请放入22号框/@物品框触发22><@@!ITEMGETWND 23,3,15161,10,20,请放入23号框/@物品框触发23><@@!ITEMGETWND 24,3,15161,10,20,请放入24号框/@物品框触发24><@@!ITEMGETWND 25,3,15161,10,20,请放入25号框/@物品框触发25><@@!ITEMGETWND 26,3,15161,10,20,请放入26号框/@物品框触发26><@@!ITEMGETWND 27,3,15161,10,20,请放入27号框/@物品框触发27><@@!ITEMGETWND 28,3,15161,10,20,请放入28号框/@物品框触发28><@@!ITEMGETWND 29,3,15161,10,20,请放入29号框/@物品框触发29>\\\
[bookmark: 物品放入框内的脚本命令]物品放入框内的脚本命令
SETNPCITEM 参数一 参数二
· 参数一 框编号
· 参数二 物品序列号
· 该脚本不会再触发原始的定义的脚本 只是一个物品放回的操作
范例
[@MAIN]
<@@!ITEMGETWND 1,3,78,10,100,请放入药品类材料/@物品框触发>\
请先将框内物品拿走再点击  <自动放入物品/@放入物品>\

[@放入物品]#IF#ACT
SETNPCITEM 1 $STR(S1)

[@物品框触发]#If#ACT
MOV S1 $PARAM(0)
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品框编号:<$996(ITEMWND).ID>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品名字为<$ITEMINFO[<$NPCITEM.1>].name>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品Idx为<$NPCITEM.1>
sendmsg 5 当前动作:[放入物品],物品类型为<$ITEMINFO[<$NPCITEM.1>].stdmode>
[bookmark: NPC界面物品放取框功能，绝对坐标]NPC界面物品放取框功能，绝对坐标
[bookmark: <@@!XYITEMGETWND 物品框编号(1-29),图包号,素材编号,X,Y,物品框为空时描述/@脚本标签>]<@@!XYITEMGETWND 物品框编号(1-29),图包号,素材编号,X,Y,物品框为空时描述/@脚本标签>
参数用法同上
[bookmark: F10的物品自定义放取框写法与NPC自定义放取框有差异，请注意]F10的物品自定义放取框写法与NPC自定义放取框有差异，请注意
<@@!ITEMGETWND 5,3,15161,80,0,请放入垃圾/@^ 物品框触发2 > F10下的自定义放取框标签请使用 /@^ 触发标签
[bookmark: 例如:]例如:
[@^ 物品框触发2] #IFTRUE#Act 
SENDMSG 5 当前F10自定义放取框物品ID是-<$NPCITEM.5>
注意：触发标签前面不是只有 @，而是@^
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