手游端包裹物品组件说明

<BagItems|condition=X|bagitemid=X|selectcount=X|count=X|iwidth=X|iheight=X|width=X|height=X|showtips=X>
· 手游1000703-012以上
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
	参数
	释义

	BagItems
	参数头，大小写严格，不能变

	x
	偏移X坐标

	y
	偏移Y坐标

	condition
	筛选条件，可使用explain文件支持的变量。大于、小于用文字替代，其他运算符不变。字符串需要用单引号引起来，包括$NAME 变量

	bagitemid
	包裹组件id，用于获取返回变量

	selectcount
	可勾选数量。大于1时，到达可选择数量，点击下一个不再勾选。为1时，勾选时取消上一个勾选。

	count
	每行格子数

	iwidth
	每个格子宽度

	iheight
	每个格子高度

	showtips
	0：长按显示TIPS，1：单击或鼠标悬浮显示TIPS，2：双击显示显示TIPS

	width
	组件宽度

	height
	组件高度

	bgtype
	0：不显示格子背景，1：显示默认格子背景，
素材路径：自定义格子背景，例:bgtype=picpackage/3/60001.png

	exclude
	物品唯一id。设置不显示的物品，多个id以”,”分割

	select
	物品唯一id。物品默认带勾选

	_localZOrder
	组件层级，默认为0，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


[bookmark: 变量 $BagItems(bagitemid) 返回已勾选物品的物品ID ([24.11.01.01]引擎)]变量 $BagItems(bagitemid) 返回已勾选物品的物品ID ([24.11.01.01]引擎)
[bookmark: <$BAGITEMS(bagitemid).TYPE> 返回触发的勾选还是取消 ([24.11.01.01]引擎)]<$BAGITEMS(bagitemid).TYPE> 返回触发的勾选还是取消 ([24.11.01.01]引擎)
[bookmark: <$BAGITEMS(bagitemid).LASTID> 返回操作物品的id ([24.11.01.01]引擎)]<$BAGITEMS(bagitemid).LASTID> 返回操作物品的id ([24.11.01.01]引擎)
[bookmark: 脚本命令 设置$BagItems(bagitemid)变量]脚本命令 设置$BagItems(bagitemid)变量
	脚本命令:SETSELITEMS
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	bagitemid

	参数二
	是
	字符
	物品唯一id,物品唯一id
多个物品用”,”链接

	参数三
	是
	数值
	0=不推送
1=推送到客户端


例:
[@main]#say
<Button|x=430|y=0|nimg=public/button/btn_close_01.png|_localZOrder=0|pimg=public/button/btn_close_01.png|link=@exit>
<Img|show=0|move=0|loadDelay=1|img=public/bg_npc_01.png|reset=1|_localZOrder=-2|bg=1>
<BagItems|condition=($STDMODE大于=5)or($STDMODE==0)or('$NAME'=='桃木剑')|bagitemid=5|selectcount=2|x=10|y=20|count=4|iwidth=70|iheight=70|width=310|height=400|showtips=1>
[bookmark: 优化 bagitem组件，exclude参数隐藏相关id物品，select参数默认勾选相关id的物品（1000704-007）]优化 bagitem组件，exclude参数隐藏相关id物品，select参数默认勾选相关id的物品（1000704-007）
[bookmark: 附：支持点击触发]附：支持点击触发
	参数
	释义

	link
	点击按钮后的触发事件 @label

	link0
	长按按钮后的触发事件 @label

	link2
	双击按钮后的触发事件 @label


[bookmark: _GoBack]
