手游端基础容器组件
[bookmark: 手游端基础容器说明]手游端基础容器说明
<Layout|x=132.0|y=21.0|width=200|height=200|color=255|link=@我是触发>
参数说明：
	参数
	释义

	Layout
	参数头，首字母必须大写，代表本类为基础容器，范围点击触发

	x
	容器偏移X坐标

	y
	容器偏移Y坐标

	width
	容器宽度

	height
	容器高度

	color
	容器背景颜色，留空为透明

	_localZOrder
	组件层级，默认为0，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
· 如果觉得基础容器这个说法不容易理解，可以考虑为，这个功能是设定一个范围区域点击触发，在一个范围区域内点击触发对应的事件
[bookmark: 附：支持点击触发]附：支持点击触发
	参数
	释义

	link
	点击按钮后的触发事件 @label

	link0
	长按按钮后的触发事件 @label

	link2
	双击按钮后的触发事件 @label


[bookmark: 附：支持设置锚点(坐标起始点)]附：支持设置锚点(坐标起始点)
	参数
	释义

	ax
	横向锚点

	ay
	纵向锚点


· 左上为|ax=0|ay=1|
· 右下为|ax=1|ay=0|
[bookmark: 附：支持设置百分比X,Y(设置百分比后原有的X，Y不生效)]附：支持设置百分比X,Y(设置百分比后原有的X，Y不生效)
	参数
	释义

	percentx
	百分比X

	percenty
	百分比Y


· 具体位置对应父控件的位置
[bookmark: 附：支持旋转]附：支持旋转
· |参数|释义|
|—-|—-|
|rotate|顺时针旋转角度|
[bookmark: 附：支持设置子组件]附：支持设置子组件
	参数
	释义

	children
	子组件id列表，子组件需要有id参数，多个子组件用”,”分割


<Button|pimg=public/button/btn_push_01.png|nimg=public/button/btn_push_01.png|color=255|mimg=public/button/btn_push_01.png|size=18|text=Button|children=childtext1,childtext2>
<Text|id=childtext1|y=45.0|color=255|size=18|text=Text2>
<Text|id=childtext2|x=45.0|color=255|size=18|text=Text3>
例：
<Layout|children=按钮1|ax=0|ay=1|x=0|y=0|width=200|height=200|color=255>
<Button|id=按钮1|ax=0.5|ay=1|percentx=50|percenty=50|pimg=public/00000362.png|mimg=public/00000363.png|bag=0|scale=1|nimg=public/00000361.png|size=18|color=255|text=Button>
按钮会出现在容器的正中心位置
[bookmark: 进阶用法]进阶用法
[bookmark: 移动动画]移动动画
	参数
	释义

	anim
	是否开启移动动画 0=关闭，1=开启

	mx
	相对原坐标的横向移动

	my
	相对原坐标的纵向移动

	mtime
	动画的持续时间 毫秒

	mloop
	循环播放次数0=无限循环


[bookmark: 旋转动画]旋转动画
	参数
	释义

	rotateAnim
	是否开启旋转动画 0=关闭，1=开启

	rotateAngle
	总旋转角度

	rotateTime
	动画的持续时间 秒

	rotateLoop
	循环播放次数0=无限循环


[bookmark: 倾斜]倾斜
	参数
	释义

	skewAnim
	是否开启倾斜 0=关闭，1=开启

	skewx
	x轴倾斜角度

	skewy
	y轴倾斜角度


[bookmark: 滚动动画]滚动动画
	参数
	释义

	scrolldirection
	滚动方向 暂时只有1，横向

	scrollType
	滚动方式 暂时只有1 从右至左，消失后再次从右侧滚入

	scrollSpeed
	滚动速度，1秒滚动N个像素点
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