手游端展示数据库物品
[bookmark: 物品外观以及属性展示]物品外观以及属性展示
<ItemShow|x=230.0|y=139.0|width=70|height=70|itemid=1|itemcount=1|name=硬木剑|bgtype=1|showtips=0>
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
	参数
	释义

	ItemShow
	参数头，首字母必须大写，代表本类为物品显示

	x
	偏移X坐标

	y
	偏移Y坐标

	width
	宽度

	height
	高度

	itemid
	需要显示的物品looks

	itemcount
	默认1，大于1时显示数量

	name
	需要显示出的物品名字，调用数据库属性根据此项参数

	bgtype
	物品背景图片，类似img组件的img参数

	showtips
	是否显示物品Tips，=0长按显示,=1单击显示,=2双击显示

	compare
	是否显示装备对比

	drop
	=1拖动丢弃金币

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染

	counttype
	数量显示类型，0=不简写，1=简写无小数，2=简写有小数


[bookmark: 注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}]注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
[bookmark: 支持附件属性显示功能]支持附件属性显示功能
增加参数ext设置附加属性列表，属性名+数值  多个之间使用,连接例如:ext=170+1,DC1+2
等同于显示一个170属性位+1 攻击下限+2的物品
[bookmark: 附：支持点击触发]附：支持点击触发
	参数
	释义

	link
	点击按钮后的触发事件 @label

	link0
	长按按钮后的触发事件 @label

	link2
	双击按钮后的触发事件 @label
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