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	参数
	释义

	ITEMBOX
	参数头，首字母必须大写，代表本类为物品放取框

	x
	偏移X坐标

	y
	偏移Y坐标

	width
	放取框宽度

	height
	放取框高度

	boxindex
	放取框的ID号

	stdmode
	放入类型
多个之间用逗号连接
*，代表所有物品可放入

	img
	物品放取框的背景图片

	link
	放入物品触发事件 @label


标签返回参数
	返回变量
	释义

	$996(ITEMWND).ID
	返回放取框编号

	$996(ITEMWND).TYPE
	本次操作类型
1= 放入
2=拿出

	$NPCITEM.放取框编号
	返回物品序列号

	$PARAM(0)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前操作物品序列号

	$PARAM(1)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前状态
1= 放入
2=拿出

	$PARAM(2)
(旧版返回变量,仍然兼容,但是不建议使用)
	当前操作的物品框编号
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用法同物品放取框
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