手游端红点功能说明
游戏红点功能说明 (红点功能为手游专用)
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	自定义npc界面
	按钮ID配置为组件id

	200
	功能区展开缩进按钮
	按钮ID配置为0

	701
	功能区按钮
任务栏下方区域,按钮ID分别为2_1 2_2 以此类推
可缩进按钮区域,按钮ID分别为1_1 1_2 以此类推
不可缩进区域,按钮ID分别为0_1 0_2 以此类推
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RedDot 701 2_1 10 10 (任务栏下方)
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	物品快捷栏道具增加红点
	按钮ID配置为物品LOOKS
多个同样物品在快捷栏,红点只会增加在第一个对应LOOKS道具上马
示例:RedDot 1500 888 50 50 (在快捷栏放入随机神石可以看到效果)

	100
	游戏界面下方包裹按钮
	按钮ID配置为0
示例:RedDot 100 0 40 10

	2000
	游戏界面下方角色面板按钮
	按钮ID配置为0
示例:RedDot 2000 0 35 15

	90
	游戏界面下方攻击模式按钮
	按钮ID配置为0
示例:RedDot 90 0 40 5

	3000
	顶部自定义按钮
	ID为按钮ID
示例:RedDot 3000 1 40 5

	3001
	顶部收缩按钮
	按钮ID配置为0
示例:RedDot 3001 0 -10 10
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	101~109 SendUI自定义组件
	按钮ID配置为组件id
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