手游端自定义序列帧播放
[bookmark: 自定义序列帧播放]自定义序列帧播放
<Frames|x=178.0|y=104.0|count=10|prefix=public/word_fubentg_|suffix=.png|loop=-1|speed=100>
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
	参数
	释义

	Frames
	参数头，首字母必须大写，代表本类为按钮

	x
	偏移X坐标

	y
	偏移Y坐标

	count
	播放多少张图片 ,填写0的话,客户端自动检索素材数量

	prefix
	播放图片的前缀名(必须配置路径)，比如配置为 public/expic/00089_ 配置的图片前缀名必须一致，其他图片应该是 00089_n.png,第一张则是00089.png

	suffix
	播放图片的后缀名 .png .jpg 等

	loop
	是否循环 -1.循环 1.播放1次 2.播放2次

	speed
	播放速度 每张图片播放的间隔 100为1毫秒

	blend
	通道

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


[bookmark: 注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}]注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
[bookmark: 注：不要使用width、height参数]注：不要使用width、height参数
[bookmark: 补充]补充
素材格式应该是: XXX.png XXX_1.png XXX_2.png XXX_3.png
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