手游端自定义文本组件
[bookmark: 手游端自定义文字信息]手游端自定义文字信息
带事件点击触发的，在事件名处增加 @label 或者 在代码后增加 link=@label
[bookmark: 例如：]例如：
<Text|x=110.0|y=80.0|color=255,253,249,251|size=18|outline=2|outlinecolor=191|text=996传世引擎>
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
	参数
	释义

	Text
	参数头，首字母必须大写，代表本类为文本

	x
	文本偏移X

	y
	文本偏移Y

	color
	文本颜色，可填写多个值，代表1秒变色1次，变色为填写的颜色，使用,号隔开

	size
	文本大小

	outline
	文本描边大小

	outlinecolor
	文本描边颜色

	text
	文本内容

	link
	事件名@label，代表点击文字后触发@label，可省略本参数代表非触发文本

	ver
	垂直方向，0=顶对齐，1=居中，2=底对齐

	hor
	水平方向，0=左对齐，1=居中，2=右对齐

	scrollWidth
	文本滚动长度

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


[bookmark: 注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}]注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
[bookmark: 附：支持设置锚点(坐标起始点)]附：支持设置锚点(坐标起始点)
	参数
	释义

	ax
	横向锚点

	ay
	纵向锚点


· 左上为|ax=0|ay=1|
· 右下为|ax=1|ay=0|
[bookmark: 附：支持设置百分比X,Y(设置百分比后原有的X，Y不生效)]附：支持设置百分比X,Y(设置百分比后原有的X，Y不生效)
	参数
	释义

	percentx
	百分比X

	percenty
	百分比Y


· 具体位置对应父组件的位置，没有父组件则相对屏幕
[bookmark: 例：]例：
<Layout|children=按钮1|ax=0|ay=1|x=0|y=0|width=200|height=200|color=255>
<Button|id=按钮1|ax=0.5|ay=1|percentx=50|percenty=50|pimg=public/00000362.png|mimg=public/00000363.png|bag=0|scale=1|nimg=public/00000361.png|size=18|color=255|text=Button>
按钮会出现在容器的正中心位置
[bookmark: 附：支持设置宽高，可以限制文本组件的大小，方便排版]附：支持设置宽高，可以限制文本组件的大小，方便排版
	参数
	释义

	width
	宽

	height
	高


不设置的情况下，文本组件会根据内容自动拓展宽高，若不用换行符，宽度会无限延伸；可设置宽度来达到自动换行的效果
[bookmark: 附：支持设置子组件]附：支持设置子组件
	参数
	释义

	children
	子组件id列表，子组件需要有id参数，多个子组件用”,”分割


<Text|children=childtext1,childtext2|x=25|y=20|size=18|color=255|text=Text1>
<Text|id=childtext1|y=45.0|color=255|size=18|text=Text2>
<Text|id=childtext2|x=45.0|color=255|size=18|text=Text3>
[bookmark: 附：支持旋转]附：支持旋转
	参数
	释义

	rotate
	顺时针旋转角度


[bookmark: 1000705-013 新增 text组件支持设置宽高及文本对齐方式]1000705-013 新增 text组件支持设置宽高及文本对齐方式
ver：垂直方向，0=顶对齐，1=居中，2=底对齐 hor：水平方向，0=左对齐，1=居中，2=右对齐
[bookmark: 附：支持设置tips]附：支持设置tips
	参数
	释义

	tips
	显示的tips

	tipssize
	tips文字大小

	tipsex
	其他组件的id，作为tips调用(无法与tips，scrollWidth共存)

	tipsx
	tips偏移X

	tipsy
	tips偏移Y

	showtips
	0：长按显示TIPS，1：单击或鼠标悬浮显示TIPS，2：双击显示显示TIPS


[bookmark: _GoBack]
