手游端自定义角色界面组件
<PlayerPanel|showtips=1|slot=X,X>
· 手游1000703-015以上
[bookmark: 参数说明]参数说明
	参数
	释义

	PlayerPanel
	参数头，大小写严格，不能变

	showtips
	0：长按显示TIPS，1：单击或鼠标悬浮显示TIPS，2：双击显示显示TIPS

	slot
	可显示装备位置 例如:0,1,3 显示衣服 武器 项链

	player
	玩家名

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染

	shownode
	1=隐藏角色模型

	takeoff
	1=双击可以脱下自己装备


· $996(标签).id 返回点击的装备位置
[bookmark: 例:]例:
[@main]#SAY
<PlayerPanel|id=自己|showtips=1|slot=0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19|link=@PlayerPanel1>
[@PlayerPanel1]#IF
True#ACT
SendMsg 7 PlayerPanel单击：<$996(PlayerPanel1).id>
Break
· 
[bookmark: 1000705-013 新增 player参数，显示其他玩家。]1000705-013 新增 player参数，显示其他玩家。
· 
[bookmark: _GoBack]
