手游端自定义输入框说明
[bookmark: 输入框配置说明：]输入框配置说明：
<Input|x=129.0|y=75.0|width=100|height=25|type=0|size=16|mincount=10|place=111|color=255|maxcount=20|inputid=1|placecolor=255>
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
	参数
	释义

	Input
	参数头，首字母必须大写，代表本类为物品显示

	inputid
	(0~9),输入框ID,用于提交数据

	type
	输入类型 0任意文本 1数字 2密码

	place
	空着时提醒文本

	placecolor
	空着时提醒文本颜色

	width
	输入框宽度

	height
	输入框高度

	color
	输入文本颜色

	size
	输入文本大小

	mincount
	最大输入字符数(数字、字母、汉字均算一个字符)

	maxcount
	最大输入字符数(数字、字母、汉字均算一个字符)

	sensitive
	=0时不走敏感词验证（本地和易盾都不走）默认=1

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


[bookmark: 注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}]注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
· 使用 <$NPCINPUT(X)> X= 0~9 可以获取到对应输入框提交的内容,输入框没有事件触发 ，在其他标签下可以用本变量获取输入框内容
· SetNpcInput 可以修改手游输入框 $NpcInput.x 的值
命令格式:SetNpcInput 参数一 参数二
参数一：输入框编号
参数二：值（省略时为空）
· 
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