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 增加参数：
  time:大于0表示启用自动读条模式
  timeInterval:刷新频率,单位秒,越小越平滑,最小0.02
  beginLen:自动读条时的开始百分比
  curLen:进度条当前长度\自动读条时的结束百分比
  mlink:读条结束后触发标签（纯客户端计时，如对时间要求比较严格请脚本自行判断）
  示例脚本：
  <LoadingBar|x=126.0|y=105.0|maxLen=50|beginLen=10|curLen=50|time=5000|timeInterval=0.02|img=public/00006.png|mlink=@进度条倒计时>
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  SendMsg 5 进度条读条结束
  Break
[bookmark: _GoBack]
