手游端自定义NPC内特效组件
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<Effect|x=50|y=50|effecttype=0|effectid=1|sex=0|speed=1>
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	参数
	释义

	Effect
	参数头，首字母必须大写，代表本类为特效组件

	x
	容器偏移X坐标

	y
	容器偏移Y坐标

	effecttype
	特效分类，0.普通特效 1.npc 2.怪物 3.Magic 4.角色 5.武器 6.翅膀 7.发型

	effectid
	特效id，参考手游设计版F4

	sex
	性别

	speed
	播放速度

	count
	播放次数

	act
	动作

	dir
	方向

	dye
	组件染色，使用16进制颜色

	grey
	1=组件置灰

	_localZOrder
	组件层级，数值越大的越后渲染，越小的越先渲染


[bookmark: 注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}]注：除了开头参数首字母必须大写，所有参数必须小写，参数内容支持变量，用{ } 插入，比如 size={$STR(P0)}
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	参数
	释义

	rotate
	顺时针旋转角度


[bookmark: 附：支持设置子组件]附：支持设置子组件
	参数
	释义

	children
	子组件id列表，子组件需要有id参数，多个子组件用”,”分割


```
<Effect|x=50|y=50|effecttype=0|effectid=1|sex=0|speed=1|children=childtext1,childtext2>
<Text|id=childtext1|y=45.0|color=255|size=18|text=Text2>
<Text|id=childtext2|x=45.0|color=255|size=18|text=Text3>
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