脚本配置UI界面按钮
[bookmark: 自定义UI按钮·增加按钮]自定义UI按钮·增加按钮
AddBtn 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六 参数七 参数八 参数九 参数十(可忽略)
· 参数1 = 自定义按钮编号　　　　(操作删除按钮时需要使用到此参数)
· 参数2 = 按钮正常显示时候的素材编号
· 参数3 = 按钮鼠标移动上去时候的素材编号
· 参数4 = 按钮鼠标点击时候的素材编号
· 参数5 = 代表按钮在当前界面的X坐标
· 参数6 = 代表按钮在当前界面的Y坐标
· 参数7 = 显示在UI按钮上的文字信息 　　支持变量(例:<$STR(S1)>)
· 参数8 = 文字的X坐标
· 参数9 = 文字的Y坐标
· 参数10= 鼠标指向按钮显示文字(可忽略)
· 备注： X,Y坐标以当前界面右上角为起点.
本功能素材调用为3号图包PC端为interface内文件 手机端位于.\dev\res\picpackage\3
脚本示范：
#ACTADDBTN 1 4664 4665 4666 -300 0 按钮描述文字 0 0 ADDBTN 2 4664 4665 4666 -360 0 #32 0 0 ADDBTN 3 4664 4665 4666 -390 0 " " 0 0 
按钮2、3都是没有描述文字

[bookmark: 自定义UI按钮·删除按钮]自定义UI按钮·删除按钮
自定义UI按钮 → 删除UI自定按钮
DelBtn 参数一
· 参数1 = 自定义按钮编号　　　　(添加按钮时的参数1数值) 　　此参数暂时只支持 1-10
脚本示范：
#ACTDelBtn 1

[bookmark: 自定义UI按钮·脚本触发]自定义UI按钮·脚本触发
自定义UI按钮 → 脚本触发
[@活动按钮X]X = 1~10 　　代表您增加按钮时的参数1的值 
;//注：此触发请放在QFunction文件内.
脚本示范：
[@活动按钮1] NPC(29728)
\
　　 <color=red 按钮1触发成功>\
视频教程传送门:NPC按钮的添加
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