关于引擎内文件编码说明
[bookmark: 引擎内使用的所有xml、json文件编码必须使用utf-8编码]引擎内使用的所有xml、json文件编码必须使用utf-8编码
[bookmark: 引擎内使用的脚本文本txt、ini等必须使用GB2312编码(文本文档另存为ANSI编码)]引擎内使用的脚本文本txt、ini等必须使用GB2312编码(文本文档另存为ANSI编码)
[bookmark: 版本内禁止使用PC端F12里面的所有小表情,使用后会导致乱码]版本内禁止使用PC端F12里面的所有小表情,使用后会导致乱码
[bookmark: 编码错误会导致游戏出现乱码,功能异常]编码错误会导致游戏出现乱码,功能异常
[bookmark: _GoBack]
